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virtueel draaipunt
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licht positive schuurstraal. om deze neutraal of negatief te maken moet het
virtuele draaipunt verder naar buiten of het bovenste draaipunt van de
veerpoot verder naar binnen
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virtueel draaipunt—
virueel draaipunt bevint b/ .
zich 16 mm buiten punt

C van stang C-D




