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Delft Approach for 
(Re)designing Education



Ere wie ere toekomt:

Gilly Salmon’s

Carpe Diem

Gilly Salmon via Educational Chemists CC-BY-NC-SA

https://www.educationalchemists.com/about-us.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en_GB


Principes

Learning
Objectives

AssessmentLearning
Activities

Constructive 
alignment

Backward 
design

Team
based



Implementatie

• Faciliteren van (blueprint en / of storyboard) on-campus sessies
• Faciliteren van onze off-campus blended bootcamp

• Werken in course teams (docenten, studenten / teaching assistants, 
en blended learning developer)



Kick-Off Blueprint Storyboard Prototypes

Planning Development Run Evaluation

De 8 stappen van DARE



Kick-Off Blueprint Storyboard Prototypes

Planning Development Run Evaluation

De 8 stappen van DARE



Kick-Off Blueprint Storyboard Prototypes

Planning Development Run Evaluation

De 8 stappen van DARE



De blueprint beschrijft de 
essenties en ambities

van de cursus



Elementen van een blueprint

Missie statement*

Titel

Doelgroep

Positie in curriculum

Verbeterpunten vorig jaar

Look and feel*

Mastery

Leerdoelen

Na een jaar*



Missie statement
→ Een of twee zinnen die de essentie van de cursus 

beschrijven (5 min)

Hoe zou jij deze cursus pitchen voor je studenten?

Wat is je droom voor de cursus?

Wat is de ziel van datgene wat je doceert?

Hoe zullen studenten jouw cursus ervaren?



Look and feel
→ Kies 4 tot 6 woorden die de look and feel beschrijven

→ Beschrijf hoe deze woorden tot uitdrukking komen

(5 min)
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Na een jaar
→ Hoe wil je dat jouw studenten de cursus herinneren na

een jaar? (5 min)

Stel je voor dat een student iets plaatst op social media over over deze cursus een
jaar na dato. Wat zou deze student dan schrijven?

…
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Een storyboard is een visuele
representatie van de cursus
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Storyboard
→ Leerdoelen en assessment zijn ingevuld;

→ Welke leeractiviteiten zouden jullie hierbij toevoegen?

(10 min)
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Een prototype is een snelle
uitwerking of model van een
leeractiviteit bedoeld om mee 

te experimenteren



Prototype template
Title

Goal
Reason for this activity

By the end of this activity, the 

student is able to:

Activity type
E.g.: video, assignment, 

discussion, quiz, simulation, 

etc.

Short 
description
Provide the students with a 

short description or 

introduction to this activity. 

Explain the context and why 

this activity is relevant.



Prototype template
Task
Describe what the students 

need to do for this activity.

Spark (optional)
Is there a picture / quote / 

statement / video clip which 

can be used to introduce this 

activity?

Feedback
How will the students receive 

feedback on this acivity?

Duration
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Excel Template

MS Plannerboard
Template

https://tasks.office.com/tud365.onmicrosoft.com/en-US/Home/Planner
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Course Graph BuilderBrightspace Matrix

https://prime-applets.ewi.tudelft.nl/portfolio/course-graph
https://brightspace-matrix.tudelft.nl/
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DARE to download

https://edu.nl/jk43j



Bedankt!
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