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Experimenten in 2022 en 2023
• Zelf ontwikkelen of laten bouwen
• Ontwikkeltools (leren) gebruiken
• 2 experimenten in 2023 met als 

extra uitdaging:

gamification



Doelen VR modules
• Ontwikkelen, implementeren en evalueren van VR training voor 

(aanstaande) zorgprofessionals over
 Acute Verloskunde 
 Infectiepreventie

• De training biedt een professionele, realistische en leuke scholing in 
belangrijk thema’s op het gebied van patiëntveiligheid

• VR leidt tot dieper leren: actieve keuzes moeten maken binnen complexe, 
moeilijk toegankelijke leersituaties of leersituaties die weinig voorkomen

• De beleving vanuit de situatie speelt een belangrijke rol (immersiveness)



Keuzes VR en gamification 
Virtual Reality met 360 graden foto’s en video-opnames bieden de beste leeromgeving 
(immersive, realistisch)

Ontwikkelen met softwaretool CenarioVR

Gamification: 
- werken met praktijkopdrachten
- in verhaallijn zitten met tijdsdruk 
- keuzes met responsieve feedback (effect van keuzes ervaren)



Infectiepreventie
• Zorgprofessional komt in 3 

casussen/levels  waarin keuzes 
gemaakt moeten worden 

• Tijdsdruk
• Dilemma’s
• Consequenties



Infectiepreventie
• Naar de Demo 

Presenter-notities
Presentatienotities
https://cenariovr.com/app/#/view/private/teu?zfile=live.zip&id=38118
https://healthacademy-web.radboudumc.nl/fmw/cenariovr/hip

https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fhealthacademy-web.radboudumc.nl%2Ffmw%2Fcenariovr%2Fhip&data=05%7C01%7CFrans.vanHoek%40radboudumc.nl%7C6bf48a8620154d3f056708dbdf62889c%7Cb208fe69471e48c48d87025e9b9a157f%7C1%7C0%7C638349386512862816%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=87oSuF7NMUp2Jdu%2Biv5i8%2BUiv%2BqHaFKAGQhxDCjPCTg%3D&reserved=0


Acute Verloskunde
• Casus 1 in thuissituatie, casus 2 in ziekenhuis
• Urgentie en snelheid van handelen
• Goede communicatie



Video Acute Verloskunde

Presenter-notities
Presentatienotities
https://radboudumc.bbvms.com/view/default/5606370.html?placementOption=default


https://radboudumc.bbvms.com/view/default/5606370.html?placementOption=default


Meer info
Bekijk onze website: XR in het onderwijs

Frans van Hoek, frans.vanhoek@radboudumc.nl 06 29 66 93 08 
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Presentatienotities
https://www.radboudumc.nl/onderwijs/doelgroepen/docenten/xr-in-het-onderwijs

https://www.radboudumc.nl/onderwijs/doelgroepen/docenten/xr-in-het-onderwijs
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