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CONVERSATION & INPUT

e Welkom

* Introductie Immersive Room
 Wat is een immersive room, wat is ons voorbeeld
* Welke mogelijkheden biedt de immersive room

* Wat zijn onze vragen:
* Hoe zetten we de immersive room in als effectief leermiddel
* Hoe ontwerpen we een simulatieaanbod
* Wat is het handelingsrepertoire van de trainer voor-tijdens-na

* Denk met ons mee

* Terugkoppeling
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https://youtube.com/clip/Ugkxz
SaKp-

Ay4dwicxoEPU3XCKiYi3 IHG7h
F?si=eVIG|SO0SwW3TSSSm
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BRAINSTORM 1

Hoe zetten we de immersive room in als effectief
leermiddel?

* Wie kunnen we naast docenten ook
betrekken bij het ontwerpen van
scenario’s?

 Welke doelen?

Do’s Don’ts



Hoe ontwerpen we een simulatieaanbod
voor de immersive room?

» Welke basisscenario’s?
» Welke 360 graden video’s
« Waarmee beginnen?




BRAINSTORM 3

Wat is het handelingsrepertoire van
de trainer voor-tijdens-na?

« Welke actoren/rollen zijn
relevant?

 Wat s de rol van de begeleider
van scenario’s?

« Welke methodiek?



« Brainstorm 1: Hoe zetten we de immersive room in als effectief leermiddel? Wat zijn de do’s en
don’ts?

« Brainstorm 2: Hoe ontwerpen we een simulatieaanbod voor de immersive room? Welke
basisscenario’s?

« Brainstorm 3: Wat is het handelingsrepertoire van de trainer voor-tijdens-na? Welke actoren/rollen?
Welke methodiek?



é

IMMERSIVE ROOM NU RELEVANT?
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